Herford wird Industriestadt

Jahrhunderte nutzten die Menschen nur ihre eigene Kraft und die Muskelkraft der
Tiere. Zusatzlich kannten sie noch die Kraft des Windes und des Wassers.

Im Jahr 1768 erfand der Englander James Watt die Dampfmaschine. Diese Erfin-
dung brachte fur die Wirtschaft und fur den Verkehr grof3e Veranderungen.

In Fabriken und Bergwerken wurden schon kurze Zeit spater mehr als 1000 Dampf-
maschinen eingesetzt. Diese wurden laufend verbessert. So konnten die Fabriken
immer mehr produzieren.

Antriebskrafte vor der Erfindung der Dampfmaschine:
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< Schreibe unter die Bilder die richtigen Bezeichnungen:

Wasser Wind Schiffe Fabriken Tiere Eisenbahn

In Europa lebten immer mehr Menschen, die Kleidung und Mébel bendtigten.

Der mechanische Webstuhl wurde erfunden. Mit den Handspinnréadern konnten nicht
mehr so viele Garne gesponnen werden, wie die Weber bendtigen. Dies fuhrte zur
Erfindung einer Spinnmaschine, die mit Wasserkraft arbeitete.

Mit ihr konnte eine Spinnerin nun gleichzeitig 50 -100 Spindeln statt nur einer einzi-
gen bedienen.
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Die Spinner konnten jedoch nicht mehr zu Hause arbeiten, sondern mussten der Ma-
schine folgen. Das war der Anfang der Fabrik.

Auf dem Lande gab es keine Arbeit. Viele Menschen zogen nun in die Stadte, in de-
nen es Fabriken gab. So konnten sie der Not und der Armut entfliehen.

Aber die vielen, vielen Menschen fanden in den Stadten keine Wohnung. So ent-
standen an den Stadtrandern Barackenlager. Schlie3lich wurden viele Hauserblocks
und Wohnungen fur die Arbeiter gebaut.

Herford vergroR3erte sich bald auf das Doppelte, die Feldmarken wurden bebaut.

Aus der alten Tradition der Leineweber entstanden in Herford viele Bekleidungsfabri-
ken.

Das Elsbachhaus war so eine Waschefabrik.
Sie war einmal die grof3te in Europa.

Aus kleinen Tischlereien wurden Mdobelfab-
riken.

Gustav Kopka besal? die erste Mobelfabrik
in Herford. Dort werden aber keine Mdbel
mehr hergestellt. Heute kannst du dir dort
Blcher ausleihen, die Stadtbibliothek ist
jetzt in der alten Fabrik.

Auch SuRwarenfabriken und Tabakindustrie siedelten sich in Herford an.

Von den SuRwarenfabriken gibt es heute noch zwei. Die Firma Eickmeyer und
Gering stellt leckere Schokolade am Stiel her und Weinrich feinste Schokoladen.
Durch die Arbeit in den Fabriken anderte sich auch das Familienleben. Viele Men-
schen konnten nun nicht mehr zu Hause arbeiten. Sie mussten in die Fabrik.
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Sie wohnten oft in winzigen Wohnungen. Das wichtigste Zimmer war die Wohnkiche.
Hier wurde gelebt, gekocht, gespielt und oft auch geschlafen. Oft musste die gesam-
te Familie, auch die Kinder, in der Fabrik arbeiten.

Von Herford weild man, dass die Kinder in den Zigarrenfabriken arbeiten mussten.
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P ’ Stell dir vor, Kinder arbeiteten

A, "’)’ ‘;.3" « vor etwa 200 Jahren stunden-
5 lang schwer in Fabriken!

Heribert erzahlt:

Sicherlich musst auch du mal den Mull hinausbringen, Geschirr abtrocknen oder die
Spulmaschine ausrdumen, na halt etwas helfen. Und das ist auch in Ordnung!

Doch ich weil3, dass vor etwa 200 Jahren Kinder in Fabriken schwer arbeiten muss-
ten. Die Eltern der Kinder waren oft arbeitslos oder gestorben und die Kinder muss-
ten helfen die Familie zu ernahren.

Schon bald wollte der Kdnig die Missstande abschaffen.

Er verordnete, dass nur noch Kinder ab 9 Jahren (!) und nicht mehr als 10 Stunden
am Tag arbeiten durften.

Auch in Herford gab es Kinder, die in Fabriken schufteten.

Morgens frih um 6 - 8 Uhr gingen sie in die Fabrik zum Arbeiten, dann zur Schule,
ab 11-12 Uhr ging es wieder in die Fabrik und nach der Mittagspause mussten sie
noch weitere Stunden arbeiten.

Nun frag ich dich: Wann konnten sie spielen?

Zum Gluck gibt es heute diese Missstande nicht mehr. Ich finde der Konig hatte ruhig
mehr fir die Kinder tun kbnnen!
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Bastelanleitung fir ein Windrad:

Schneide dir aus moglichst buntem
Papier ein Quadrat zurecht und

Falte die andere Diagonale, offne
das Papier wieder.

falte eine Diagonale.

g &t =
Schneide jetzt von den Ecken aus die

Diagonalen bis zur Halfte bis zum Mittel-
punkt ein.

Klebe eine Spitze am Mittelpunkt fest.

Danach klebe die restlichen Ecken auf
den Mittelpunkt.

i

Befestige die Windmihle mit einer Nadel
oder einem kleinen Nagel so an einen
Stab, dass sich die Fliigel noch leicht
drehen lassen.

Kapitel 7 Seite 4



